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Animation d'activités culturelles et de loisirs aupres de jeunes

Domaine : Animation d'activités de loisirs

Appellations

e Animateur de la maison de culture et de loisirs de jeunes
e Animateur d'activités audiovisuelles

e Animateur d'atelier d'astronomie

e Animateur d'atelier sciences

e Accompagnateur d’enfants ou d'adolescents

e Animateur polyvalent de jeunes

e Animateur d'atelier Internet

e Chef d'unités de centre de vacances et de loisirs
e Animateur d'atelier de calligraphie

e Animateur de loisirs

e Animateur de théatre

e Animateur d'activité culturelle

e Animateur de centre culturel

e Animateur d'atelier lecture

e Animateur de village de vacances

e Chef de section de centre de vacances et de loisirs
e Coordinateur d’activités de loisirs

e Animateur d'activités culturelles et techniques

e Animateur a la maison de jeune

e Moniteur de colonie de vacances

e Animateur de plage

e Animateur nature environnement

e Animateur d'atelier musical

e Animateur de colonie de vacances

e Animateur d'atelier de jeux de société

e Animateur d'atelier multimédia

e Moniteur de village de vacances

e Animateur auprés d’enfants

e Animateur d'atelier d'activités manuelles



Acceés au métier

Conditions d'accés au métier Les conditions pour pouvoir postuler / s'orienter vers ce métier Cet emploi/métier
est accessible avec un dipldme ou une formation dans le secteur de la jeunesse et des sports (éducateur
animateur de la jeunesse, éducateur spécialisé de la jeunesse, animateur de centre de vacances et de loisirs
pour jeunes, ...). Il est également accessible avec la maitrise d’une discipline artistique (musique, multimédia,

théatre, ...) ou une spécialisation dans certains domaines (informatique, astronomie, ...).

Conditions d'exercice

Conditions d'exercice du métier Environnement et modalités d'exercice de ce métier L'activité de cet
emploi/métier s’exerce au sein de structures a vocation de loisirs (colonie de vacances, centre culturel, atelier
de loisirs, ...) en contact avec le public (enfants,jeunes, adultes, ...). Elle varie selon le mode d’organisation
(avec ou sans hébergement) et le type d’activité (colonie de vacances, centre de loisirs, ...). Elle peut impliquer
des déplacements. Elle peut s'exercer les weekends et étre soumise a des variations saisonnieres (vacances

scolaires, saison estivale, ...).

Activités de base

Activités de Base Activités quotidiennes fondamentales Accueillir et informer le public sur les activités et les
modalités d'organisation Concevoir des supports de communication (affiche, plaquettes, ...) et organiser leur
diffusion Concevoir le programme d'animation selon les attentes et les spécificités du public Guider les
participants tout au long de la séance d'activité Organiser et adapter la séance d'animation selon le
déroulement de la journée Préparer I'espace d'animation et le matériel des activités Surveiller le déroulement

des activités et proposer éventuellement des adaptations

Compétences de base

Compétences de Base Compétences quotidiennes fondamentales Régles d'hygiéne, Sécurité et environnement
Techniques de communication Techniques de premiers soins et de secourisme Techniques pédagogiques

Techniques relationnelles

Activités spécifiques

Activités spécifiques avec compétences associées Les principales taches spécifiques liées a ce métier avec les

compétences spécifiques nécessaires. Accompagner un groupe d'enfants lors d'une sortie (visites, randonnées,



...) Adultes Audiovisuel Calligraphie Coordonner |'activité d'une équipe Enfants Jeunes Jeux de société
Multimédia Organiser et présenter un spectacle (contenu, costumes, répétitions, ...) avec des enfants ou des
jeunes Organiser la vie quotidienne (lever/coucher, toilette, repas, ...) d'enfants ou adolescents lors d'un séjour

avec ou sans hébergement Participer a I’'encadrement des enfants ou de jeunes pendant I'interclasse



