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Code : E1804

Stylisme

Domaine : Fabrication d'articles en tissu et cuirs

Appellations

e Dessinateur de mode

e Créateur de mode

e Designer en bijouterie

e Styliste maroquinerie

e Designer textile

e Dessinateur en joaillerie

e Styliste fil

e Concepteur créateur textile

e Styliste chaussure

e Dessinateur en bijouterie

e Styliste en bijoux

o Créateur textile

e Styliste lingerie, corsetterie
e Styliste prét-a-porter

e Designer en joaillerie

e Styliste

e Styliste textile

e Styliste en accessoires textile
e Styliste habillement

e Dessinateur en maroquinerie

e Styliste modeliste

Acceés au métier

Cet emploi/métier est accessible sans dipldme particulier cependant une expérience professionnelle dans le
domaine est souhaitable. Il est également accessible avec un Brevet de Technicien Supérieur-BTS- en stylisme,

modélisme ou avec un dipldme de couture ou haute couture.

Conditions d'exercice



L'activité de cet emploi/métier s'exerce soit a titre indépendant ou en tant que salarié au sein d'entreprises
industrielles de prét a porter, maisons de haute couture en relation avec différents intervenants (modéliste, ...).
Elle peut impliquer des déplacements (salons, expositions, ...). Elle peut étre soumise a des variations

saisonnieres (collections).

Activités de base

* Collecter des informations sur les tendances, évolutions techniques et réaliser des ébauches de modéles
selon la demande (image de marque, contraintes de fabrication, co(t, ...) « Définir les caractéristiques du
modele (couleur, motif, forme, matiere, ...) et transmettre les données au service concerné « Réaliser ou
participer a la réalisation d'un catalogue de modeles * Suivre les opérations de production (contréle des

prototypes, ...) et apporter si nécessaire des actions correctives

Compétences de base

« Caractéristiqgues des matériaux en tissus et en cuirs * Dessin artistique ¢ Techniques d'art plastique ¢
Techniques de modélisme ¢ Techniques de tracage ¢ Utilisation de logiciel de conception de Dessin Assistés par

Ordinateur- CAO/DAO

Activités spécifiques

* Accessoires de mode (chapeaux, foulards, lunettes, ...) ¢ Articles de chapellerie * Bijoux, joaillerie ¢
Chaussures et articles chaussants * Femme ¢ Haute couture * Homme ¢ lingerie * Maroquinerie (petite
maroquinerie, sacs, bagages) * Moderniser le style de I'habillement traditionnel ¢« Organiser ou suivre la
présentation et la diffusion de la collection (calendrier, relations presse, conception de catalogue, ...) * Premier
Age/Enfant/Adolescent * Prét-a-porter « Réaliser des modeéles ou prototypes ¢ Textile d'ameublement «
Transmettre les techniques du métier ou mener des actions de sensibilisation au métier -Techniques

pédagogiques



